Dzien dobry wspaniala rodzinko! Dzien dobry Smerfiki...
W dalszym ciagu realizujemy tematyke ,,Nasze ulubione ksigzki”.
Oto propozycja zaj¢¢ na srodeg 06.05.2020.
Cele:

- opowiada o swoich ulubionych ksigzkach, bohaterach bajkowych
- czyta napisy, przelicza sylaby
- uktada opowiadanie z podanych wyrazéw

1. Powitanie ,,Pan Kciuk” — mamy nadziej¢, ze wszyscy juz wstali — to sprawdzimy teraz
czy obudzit si¢ wasz kciuk. Robimy z prawej dtoni pigstke, tak aby schowa¢ kciuka do
srodka.

Mowimy cicho wierszyk:
»Stuk puk, stuk puk — czy mieszka tam Pan Kciuk? (méwimy i pukamy druga dtonig w

piastke)
Pan Kciuk spal — a teraz wstat! (wyciggamy samego kciuka)

Powtarzamy po 2 razy z kazda reka.\

2. ,Lubimy bajki” - utrwalenie piosenki poznanej w ciagu tygodnia.

https://www.youtube.com/watch?v=L2PQj85PYDY
(skopiuj link do przegladarki)

3. Moja ulubiona ksigzka — swobodne rozmowy.

Drogi Rodzicu porozmawiaj z dzieckiem o jego ulubionych ksigzkach, zapytaj o tytut, imi¢
gléwnego bohatera, tres¢ ksigzki, najcickawsza przygode. Wybierzcie ksigzeczke, ktora dzis
wspdlnie przeczytacie przed snem @)

4. W krolewskiej bibliotece — zabawa dydaktyczna.



https://www.youtube.com/watch?v=L2PQj85PYDY

Kochani ponizej znajduja si¢ 4 krolewskie poteczki oznaczone cyframi 1-4 oraz ksigzKi z
wyrazami. Prosze byscie ustawili ksigzki na potkach wedtug liczby sylab w wyrazie. Mozecie
sobie pomagac klaszczac w dlonie, np. zamek — 2 sylaby (po6tka z numerem 2) itd.
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5. Korona czytelnika — zabawa ruchowa.

Dziecko bierze z poteczki ksigzke, kolorowanke lub gazete. Dziecko staje prosto, ktadzie
ksigzke (ta co ma) na glowe i stara si¢ utrzymac jak najdtuzej w tej pozycji, podczas gdy
mamusia lub tatu§ wydaje kolejno polecenia: obracamy si¢, tanczymy, chodzimy bokiem,
kucamy, chodzimy w tyt...itp.

6. Rozmawiamy o postaciach bajkowych — éwiczenia w prowadzeniu dialogow.



Prosze¢ otworzcie teraz wyprawke szesciolatka (duza biato-niebieska teczka) wybieramy karte
nr 27. Teatr cieni . Zapraszamy do zabawy wszystkie osoby, ktore znajduja si¢ w domu.
Dziecko jako pierwsze wybiera swoja bajkowa postac, a nastepnie staramy si¢ utozy¢
wspolnie ciekawa bajke/historig, nawigzujaca do postaci. Kolejnym zadaniem bedzie
utworzenie dialogu. (przyktad ponizej) Powodzenia!

27. Tealr cieni
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Przykladowy dialog:

- Cze$¢! Co czytasz?

- Bajke o krolu Kraku, ktéry zbudowat Krakow.

-Aty?

- Bajke o krolewnie Lence, ktora miata wielkie zmartwienie.

- Dlaczego?

- Bo nie wiedziata, czy cieszy¢ si¢, ze bedzie miala braciszka, czy nie.

- Jak zakonczyta si¢ historia?

- Wesoto. Uwierzyla, ze mtodsze rodzenstwo wcale nie jest takie zte i mozna z nim robié
wiele ciekawych rzeczy.

- Tez muszg¢ ja przeczytac.

Oczywiscie mozecie stworzy¢ swoje ulubione postaci z ksigzki i to o nich porozmawia¢ w
formie dialogu. @

7. Karta pracy cz. 4, str. 22-23

Otworzcie Karty pracy na stronie 22 i 23 i wykonajcie zadania.



g v

v

s

0 Sl i Wil v
o hspiricnkl 90 RS ot wyras

On 3‘;&.n)¢.nm.k eamku . 2ica O o "
™ ,(,,‘.;Wmum.mm:\.»,mr,. W O = 0 Lo za hll,}k;l',’
Fepeeris K '
B O siebona ety wyrss Widry 010 M - To historia o M Mitku,

Klibte npis)E SMOpOCTOOe

(/\. On nie mial mamy i byt smutny.
/\ s
/48 ~ A co bylo potem?
'(l ! I )
| L ] — Potem poznal baranka Buranka.
\ . wyprawa sSmutna %
. wesoly yP — A co bylo dalej?
N zamek _
Sl e — Nie wiem. Jestem dopiero na drugie

bajka :
K Razem poznamy losy Mil
areta '

B Rorwigs minkguiz do tekstu, Otoc p

wtla winbcrwy odpowied
B3 Posiucha wierseyka | tapamistaj g, & rastepnse powtarea) podceas ryses _
kabde bk § krasncludkn
O czym Jest 1o opowiadanie?
4/1
= -

Maly Jacud ceh dpi,
Erusaclodek mu si¢ 4ol
Krusewdadeh 2 sra brodicy
P Jeriorze plynis Idka,

S é A A A é - N Kt6evj stronie jews Stad? 2 5
dalel w histortl o Mitku
22 e visbiore

Kto cxyta to opowiadanie?

o
B Wymyil, co mogho sig wydarzyd

E— |

8. Moja ksiazeczka — rysowanie okladki swojej ksigzeczki.

Prosze¢ zaprojektuj wlasng oktadke.

Jakie opowiesci najbardziej lubisz 2
Zaprojektuj oktadke ksiqzki.
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KARTY PRACY DLA CHETNYCH....

Ktorq ksiqzke planuje przeczytaé dziewczynka 2 Kto jest na okladce tej ksigzki 2
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Pokoloruj ksiqzki.
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Potgcz w pary takie same ksiqzki.
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Otocz petlq najwiekszq ksiqgzke w czarnej oktadce i najmniejszq
ksiqgzke w pomaranczowej oktadce.
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Policz ksigzki w czarnej, fioletowe| i pomaraniczowej oktadce.
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