Propozycja zaje¢ na poniedzialek 20.04.2020r.

Witamy wszystkich bardzo serdecznie na poczatku
nowego tygodnia! Tym razem zapraszamy Was do $wiata multimediéw.

Temat tygodniowy: Jak madrze korzystaé z technologii.
Cele ogolne:
* ksztaltowanie poczucia odpowiedzialnosci i samokontroli w korzystaniu

z urzadzen multimedialnych,

* rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania inazywania uczu¢, jakie towarzysza dziecku
w kontakcie ze sztukg — filmem;

» wdrazanie do podejmowania nowych wyzwan, inicjatyw;

* pomawanie techniki stworzonej przez czlowieka ulatwiajacej mu zycie;

* przygotowanie do bezpiecznego korzystania z multimediow;

* wyrabianie gotowosci do wspoldzialania z innymi, radzenia sobie

z odpowiedzialnoscig za podjete dzalania;

* rozumienie znaczenia nowoczesnych technologii, zwrdcenie uwagi na ich warto$ci i zagrozenia;
» wdrazanie do czytania sylab i wyrazow;

* rozwijanie umiejetnosci czytania prostych tekstow zozonych z poznanych liter;

* rozwijanie umiej¢tnosci czytania globalnego.

1. Przywitajmy si¢ wesolo!
Dzien dobry, dzien dobry. (machanie rqczkg)
Wszyscy sie witamy. (ukton)
Drzien dobry, dzien dobry. (machanie rqczkq)
Dobry humor mamy. ( palcami wskazujgcymi rysujemy usmiech na twarzy)
Dzien dobry, dzien dobry. (machanie rqczkg)
Stonce jasno swieci. (poruszanie palcami obu rgk uniesionymi do gory)
Dzien dobry, dzien dobry. (machanie rqczkg)
Pani wita dzieci!

2., Multimedia” — rozwigzywanie zagadek o wurzadzeniach elektronicznych, wskazywanie
sposoboéw korzystania z multimediow. Postichaj uwaznie zagadek 1 wskaz odpowiednig
ilustracje:

Chociaz nie jest samolotem,
zawsze mamy go z pilotem.
Gdy guziki naciskamy,
przelgczajq sie programy.
(telewizor)



Papierowa, petna wiesci,
Ktorych setki w sobie miesci.
Ma tez wersje w internecie.
O czym mowa? O...
(gazecie)

Dryn, dryn, dryn! Pik, pik, pik!
Odbierz mq stuchawke w mig!
Jak odbierzesz, ,,halo” mow,

A w rozmowie nie szczedz stow!

(telefon)

Gra piosenki, czasem gada,
Czasem bajki opowiada.
Mozesz stuchac, gdy ma racje,
Lub po prostu zmienic stacje.

(radio)

Gdy to, co masz w komputerze,
Chcesz zobaczy¢ na pierze,
Ona chetnie ci pomoze,
Czarno-biata lub w kolrze.
(drukarka)
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Mamo, tato wyjasnij dziecku, iz multimedia stanowig polaczenie kilkku roéznych form przekazu

mformacji: tekstow, dzwigku, obrazow, ruchu, filmu, a shiza do przekazywania informacji miedzy
ludZzmi.

3.,M0j kolega komputer” - stuchanie wiersza Stanistawa Karaszewskiego, rozmowa

na temat tresci, podkreslenie wartosci przyjazni, wiezi uczuciowych z ludZmi .
Postuchaj uwaznie wiersza, a nastepnie odpowiedz na pytania.



»Moj kolega komputer”
(Stanistaw Karaszewski)

Mam komputer supernowy
Z monitorem kolorowym,
Klawiaturg, stacjg dyskow
I malutkq, zwinng myszkq!
Moj komputer, moj komputer,
On jest super, super, super!
On najlepszym jest kolegg,
nie potrzeba mi innego!
Och! Ach! Och! Ach!

To najlepszy kumpel w grach!
Nagle, rety! Co si¢ dzieje?!
W komputerze cos szaleje,
Wirus grozny niestychanie
Pozart program, potkngt pamiec!
Wirus popsut mi komputer,
Juz komputer nie jest super!
Ale za to mam dobrego,
Mam kolege prawdziwego!
Och! Ach! Och! Ach!

To najlepszy kumpel w grach.

Pytania do wiersza:

O czym byt wiersz?

Kto opowiada w wierszu o swoim komputerze?

Jak wyglada komputer chlopca?

Co jest potrzebne, aby korzysta¢ z komputera?

Czym byt dla chlopca komputer?

Dlaczego nazwal go najlepszym kolega?

Co si¢ stalo, gdy komputer si¢ zepsul?

Czy komputer moze zastgpi¢ prawdziwego kolege?

Lepiej mie¢ superkomputer, czy prawdziwego przyjacicla?
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4., Klik — shluchaj, co zrobi¢” — zabawa ruchowa. Na haslo: Klik dziecko biegnie w dowolnym
kierunku, na haslo Klik, klik porusza si¢ na czworakach tylem, na hasto Klik, klik, klik stoi na
jednej nodze w bezruchu. Zabawe powtarzamy kilka razy.

5. ,,Pomajemy komputer” — Obejrzyj obrazek przedstawiajacy zestaw komputerowy: komputer,
klawiature, myszke, monitor, drukarke, glosniki. Porozmawiaj z mamg lub z tatg na temat funkcji
wszystkich elementow.

Mamo, tato zwrd¢ uwage, ze komputer nie shizy tylko do zabawy. Przede wszystkim mozna
dzigki niemu zdobywa¢ wiedze (internet, gry edukacyjne, filmy dokumentalne), rozmawiac
i widywaé si¢ z przyjacioimi, rodzing nawet jesli mieszkaja bardzo daleko (programy do rozmow
video), odwiedza¢ cickawe miejsca, takie jak muzea, galerie sztuki, parki krajobrazowe (wirtualne



zwiedzanie), podglada¢ dzkie zwierzgta (filmy udostepniane przez lesnictwa 1 przyrodnikow,
bezposrednio z kamer w plenerze) oraz pisaé, czytaé, rysowaé, projektowac czy programowac.

Dopasuj podpisy do poszczegdlnych elementdéw zestawu komputerowego:
komputer, klawiatura, myszka, monitor, glo$niki.




6. Popatrz na zdjecia i powiedz, jak dzieci i rodzice korzystaja z réznych mediéw.
Postaw + przy tych sytuacjach, ktore ci si¢ przydarzyly, a — przy sytuacjach, ktore sa ci
obce. Narysuj, jak sie czujesz, kiedy korzystasz z multimediéw.

Narysuj na kartce z bloku, w jaki sposéb ty korzystasz z multimediow.

ilety do kina)
kupione!

Dziekujemy Wam za dzisiejsze zajecia.
Do zobaczenia jutro o tej samej porze!
Wasze Ciocie! ©



