Propozycja zaje¢ na piatek 24.04.2020r.

Kochani, witamy Was serdecznie w sloneczny piatek!
Konczymy tydzien tematyczny o mediach. Dlatego dzisiaj na podsumowanie
proponujemy kilka zabaw i zadan.
Temat dnia: Tworzymy wlasne programy telewizyjne.
Cele
Dziecko:
-tworzy rymy do podanych stéw,
-rozwigzuje dziatania matematyczne na dodawanie i odejmowanie,
-przygotowuje film animowany, wdrazajac swoje strategie, pomysty,
-rozwija sprawnos¢ ruchowa poprzez ¢wiczenia gimnastyczne,
-podsumowuje tematyke tygodnia.

1.Na poczatek ,,Wesole powitanie”:
https://www.youtube.com/watch?v=8HozgzBRUec

2. ,Rymowanki zyrafki Agrafki” - zabawa slowna, tworzenie rymujacych si¢ par
obrazkow.

Proponujemy zabawg¢ z dzieckiem, w trakcie ktdrej rodzic méwi nazwy przedmiotdw,
ktére zaczynaja si¢ na gloske ,,2”. Zadaniem dziecka jest podanie stowa rymujacego si¢
z podang nazwa. Przykladowe pary: zarowka — mrowka, Zyrafa — szafa, zabka — babka,
zaglowka — stalowka, motorowka, Zotnierz — kotnierz, Zubr — bobr.

3. ,Piloty do telewizora” — utrwalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania
w zakresie 10.

Rodzic rozklada na dywanie przygotowane wczesniej szablony trzech telewizorow.
Na kazdym =znajduje si¢ liczba np. 10,6, 8. Rozklada rowniez piloty, na ktoérych
znajdujg zapisy dodawania i odejmowania typu: 4 +2=7+1=8-2=6+0=5+3 =,
10 — 2 =. Dziecko czyta zapisy, liczy na fasolkach i liczydetkach, a nastepnie podaje wynik
i przyporzadkowuje pilot do danego telewizora.

Srodki dydaktyczne: sylwety pilotow do telewizoraz zapisami, sylwety telewizorow
z cyframi, liczydetko, fasola.



https://www.youtube.com/watch?v=8HozqzBRUec

4. ,,Film” — tworzenie filmu rysunkowego.

Dziecko wymysla fragment opowiadania, a nastgpnie rysuje go na kartce . Swobodny tekst
dziecka rodzic zapisuje na odwrocie kartki. Potem poszczegolne kartki sg uktadane w ten
sposoOb, zeby stykaty sie¢ krotszymi bokami i sklejane. W ten sposob powstaje tasma filmowa.
Rodzic, wykorzystujac tekturowe pudetko z wycigtym ekranem oraz miejscami
na umieszczenie ,,kliszy”, przeklada film 1 wspdlnie z dzieckiem tworzy stowno-obrazkowg
opowies¢. Powodzenia.

5. ,,Gimnastyka dobra sprawa, dzi§ z gazeta jest zabawa” - ¢wiczenia gimnastyczne
z uzyciem gazet. Poproscie rodzicow o przygotowanie gazet, zatézcie wygodny strdj
I zaczynamy!

Na poczatek rozgrzewka przy piosence ,,skaczemy, biegniemy”. Zapraszamy do zabawy.
https://www.youtube.com/watch?v=0ZTYeTEZ2wA



https://www.youtube.com/watch?v=OZTYeTEZ2wA

- ,Omin gazete” — zabawa skoczna.

Dziecko porusza si¢ swobodnie. Na stowny sygnat rodzica przeskakuje przez roztozone na
podtodze gazety.

- ,Gazetowa paczka” — zabawa z elementami czworakowania.

Dziecko ktadzie sobie gazete na plecach i na czworakach chodzi w dowolnych kierunkach
pilnujac, aby gazeta nie spadta na podtogg.

- ,,Gazetowy pojazd” — ¢wiczenie duzych grup migsniowych.

Dziecko siadajg na gazecie i odpychajac si¢ nogami i rekami, przesuwa si¢ w dowolny sposéob
w roznych kierunkach. Nastgpnie moze polozy¢ si¢ na brzuchu i1 takze przesuwacé si¢
w dowolnych kierunkach, ale za pomoca rak.

- Zgniatanie gazety w kulke.

Przektadanie papierowej kulki z dtoni do dloni, pod kolanem itp.

W lezeniu przodem, tylem dziecko przektada papierowe kule z dtoni do dtoni.

-Tor przeszkdéd. Pokonywanie toru przeszkdd z gazet np. slalom, przeskoki.

-Wspo6lny taniec do piosenki ,,Muzyczne stop”.

https://www.youtube.com/watch?v=dgk longlzl

Marsz z gazety” — uspokojenie ciata.
Dziecko ktadzie posktadang wczesniej gazete na glowie i maszeruje we wspigciu na palcach.
Po skoriczonych éwiczeniach samodzielnie odktada gazete na wyznaczone miejsce.

6. Podsumowanie tygodniowych zajec.

Proponujemy przeprowadzenie rozmowy z dzieckiem na temat urzadzen multimedialnych,
ktore przejawialy si¢ w zabawach w ciggu catego tygodnia. Zach¢camy do rysowania
wybranych urzadzen na kartce z bloku rysunkowego.

7. Zabawy z kodowaniem dla chetnych dzieci.

PRZYGOTUJ KARTKE, NA KTOREJ ZAZNACZYSZ KILKA KOLOROW, POPROS
DZIECKO, ZEBY WYRUSZYLO NA ,POSZUKIWANIE BARW”, CZYLI PRZEDMIOTOW
WE WSKAZANYCH NA KARTCE KOLORACH.

ZAZNACZCIE NA KARTCE, PRZY KAZDEJ BARWIE ZNALEZIONE PRZEDMIOTY
(MOZNA NAPISAC ICH NAZWE, LUB JE NARYSOWAC). POLICZCIE, KTORA BARWA
ZWYCIEZYLA.



https://www.youtube.com/watch?v=dqk_IongIzI

,Slimakowa gra...”

5 PODSKOKOW

COFASZ SIE TYLE
POL, ILE
WSKAZALA
CYFRA

PRZESUWASZ SIE
TYLE POL DO
PRZODU, ILE
WSKAZALA CYFRA
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Celem gry jest jak najszybsze dotarcie na
czerwona kropke
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» Kazdy gracz otrzymuje pionki w innym
kolorze,

» Ustawiamy pionki na polu startowym (zielona
kropka),

- Pierwszy gracz rzuca kostka i przesuwa sie
tyle pdl ile wypadio oczek na kostce,

» Jesli rzut kostka zaprowadzi gracza na pole
funkcyjne, to postepuje zgodnie z legenda

umieszczona obok.




Gorqco dziekujemy drodzy Rodzice za zaangazowanie i wspaniatq
wspotprace a takze za przysytane do nas zdjeé prac naszych
przedszkolakow.

Wasza pomoc jest nieocenional
Bardzo dziekujemy za pozdrowienia od Dzieci i Rodzicow.
Takze pozdrawiamy wszystkich.

Wasze Ciocie ©



