Propozycja zaje¢ na czwartek 23.04.2020r.

Witamy wszystkie dzieci z grup ,,Sloneczka”, ,,Kotki”, ,,Smerfy”
oraz Rodzicow i zapraszamy do wspolnej zabawy!

1.Na powitanie ,,Rymowana gimnastyka — stajemy wszyscy w kole”.
https://chomikuj.pl/ankoscielna/dzieci/Gimnastyka+*c5*9bpiewana/Rymowana+gimnastyka+St
ajemy+wszyscy+w+kole,1988607136.mp3(audio)

2. ,Zakodowany obrazek” — Pokoloruj obrazek wedtug podanego kodu. Po wykonaniu zadania
opowiedz, jakie zwierzg znajduje si¢ na obrazku. (kameleon)



https://chomikuj.pl/ankoscielna/dzieci/Gimnastyka+*c5*9bpiewana/Rymowana+gimnastyka+Stajemy+wszyscy+w+kole,1988607136.mp3(audio)
https://chomikuj.pl/ankoscielna/dzieci/Gimnastyka+*c5*9bpiewana/Rymowana+gimnastyka+Stajemy+wszyscy+w+kole,1988607136.mp3(audio)

2. Poznanie ciekawostek na temat kameleona.
Zapraszamy do obejrzenia edukacyjnego filmu przyrodniczego o kameleonach.
https://www.youtube.com/watch?v=86Z0BfcFjA0

Gars¢ informacji : Kameleon jest zwierzeciem, ktorego kolor skory dopasowuje sig
do srodowiska (otoczenia), w ktorym Zyjq. Kameleony zmieniajg barwe, by komunikowaé
sig miedzy sobg oraz zZeby odstraszy¢ przeciwnika. Zmiana barwy stuzy tez termoregulacji, gdy
jest zimno — skéra jest ciemna, a gdy jest cieplo skora jasnieje. Kameleon jest powolny, trudno
mu polowac¢. Ma dlugi jezyk, lepki i rozszczepiony na koncu, za pomocq tego jezyka poluje
na drobne robaki.

e Mozesz zrobi¢ swojego kameleona. Ponizej znajduje si¢ schemat kameleona, mozesz
go wydrukowa¢ albo poprosi¢ Rodzica o przerysowanie. Wytnij go, sklej tapki 1 pokoloruj,
w barwach swojego pokoju np. $ciany lub dywanu. Kameleon zniknie w Twoim pokoju.


https://www.youtube.com/watch?v=86Z0BfcFjA0

3..,Spotkanie z kameleonem” — kodowanie, podawanie instrukcji stownej, poruszanie
si¢ wedlug wskazowek.

Tabelka ponizej to plansza. Zadaniem Dziecka i Rodzica jest podawanie instrukcji stownej,
tak aby doprowadzi¢ gracza do wybranego zwierzaka (nie koniecznie kameleona) Przyktadowe
polecenia : 4 kratki w dot, 3 kratki w prawo, 1 kratka w gore.
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4.,,Programujemy roboty” — zabawa ruchowa — za pomoca polecen typu ,,Idz w prawo trzy
kroki ,,itp. programujemy ruchy dziecka. Dziecko jest robotem, a my programujemy mu ruchy.
To samo potem robi dziecko — Rodzic jest robotem a dziecko programista.


https://www.facebook.com/Pszczolki.Kolorowe.Motyle/photos/a.403162117095817/707374193341273/?type=3&eid=ARCh_Y1MZGOEaGpo8VLtHvAFNd-ror9HTeUbWt5vQdPTRtoSQoHNqDSxlctvtTrfNdORJidWNTqZKQMZ&__xts__[0]=68.ARCe1Wiaka362z_Cv9ubwDf5jgAmKWXGPHllmVQDYuJmrLz23SP0YgCeSvJ6-K3MFlQ-nuLQrkr3hBgXNVWH6OVBEbDrQag-xWiucrUXEKG6oHnb2gGa96Hqv-O1InoEYxFhkBPOMG_P6dD7RJitJP7K5EZ2KGWu87KzsU8UMV6wP53kCtsdKXqrMLs76tsbIu1nspohRjQbEG6hITX-cAJg_rhMGX_nwpBgKMD5dhXJ2x8kFzVC33eL54sLvs9b8XbHgQUbW5XWkHYrdx_5Kc59Xe4m7z0GxC9St8pbGoJDNaphQTk92eVYRyccjcJf2yYffyT5Kn0qRmW9BMHmhN0&__tn__=EEHH-R

5. ,,Figurowe sudoku” — gra dydaktyczna.

Dzieci uwaznie patrzg na sudoku i1 dorysowuja brakujace figury w kazdym rzedzie 1 w kazdej
kolumnie. Nastepnie zapisujg liczbe poszczegodlnych figur oraz sumujg liczbe kwadratow 1 kot.
W dalszej czgsci dorysowuja tyle kot, ile jest trojkatow i licza, ile jest razem figur.

e Popatrz uwaznie na kazda ukladanke i dorysuj brakujace figury w kazdym rzedzie
i kazdej kolumnie tak, zeby si¢ nie powtarzaly.
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e Zapisz, ile jest figur w pierwszej tabeli.
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eIle jest kwadratow i kot razem w pierwszej ukladance? Oblicz dowolnym sposobem z
pomocg rodzica.

e Dorysuj na dole tyle kol ile jest tréjkatow. Policz, ile jest razem wszystkich figur.
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6., Telewizor” — praca plastyczno-techniczna —wykonanie telewizora z pudelka
kartonowego. Potrzebne beda: pudetko kartonowe dowolnych rozmiaréw, nozyczki, flamaster,
2 stomki do napojow. Wystarczy wycig¢ otwor — ekran telewizora, dorysowac lub naklei¢
wycigte z kartonu przyciski do regulowania odbiornika. Doklei¢ anten¢ z rurek do napojow. Na
prostokatnym kartoniku z bloku mozecie narysowac pilot do telewizora. | gotowe!
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Zyczymy powodzenia oraz dobrej zabawy podczas
wykonywania zadan.

Wasze Ciocie!



