Witajcie ,,Jezyki”

Dawno sie nie widzielismy, ale bacznie $ledzimy Wasze postepy, ogladamy nagrania, oraz
zdjecia, ktore wysytacie. Mito nam bardzo, ze jestescie zaangazowani.

Dzisiaj kilka stéw o przekazywaniu informacji © gotowi?
Zaczynamy!

Temat dnia: Przekazujemy informacje.
Aktywnos¢: jezykowa i plastyczna.

1. Na poczatek ¢wiczenia oddechowe.
Usigdz prosze wygodnie na dywanie, potdz na dtoni piérko, badz piteczke ping-
pongowa, albo zwyktg kulke papieru. Sprébuj teraz jg zdmuchngé z dtoni... Jesli to
byto proste zadanie, to teraz sprébuj powtdrzyc¢ te czynnosé, ale nieco Ci to
utrudnie. Zdmuchnij przedmiot do dtoni rodzica, lub do miski stojgcej na dywanie.
Udato sie? © brawo ©

2. ,Do czego stuzy telefon?” — otwdrz prosze ksigzke na stronie 38.
Okresl na podstawie ilustracji do czego stuzy telefon??
Zanim przystapisz do rysowania, sprobuj z pomoca rodzica zrobi¢ ciekawe zdjecie.
Moze to by¢ zdjecie Twojego pokoju, zdjecie zrobione z okna, albo ze spaceru.
Nastepnie przenies to zdjecie na papier i na pustym smartfonie w ksigzce narysuj to
zdjecie. Chetnie zobaczymy je w przedszkolu po powrocie © lub opublikowane na
naszej gr fb ©




3. Zgaduj zgadula. Co to za urzadzenie?
W zafgczniku znajdujg sie ilustracje, nazwij te urzagdzenia i powiedz do czego stuzg, w
jaki sposdb mozemy je pozytecznie wykorzystac .
Pomoga w tym dotgczone zagadki, ktore przeczyta Ci rodzic.

Jaki aparat moze to sprawiag,
Ze cho¢ rozmoéwcy swego nie widze,
to na odlegtos¢ moge z nim rozmawiaé? <telefon>

Kiedy nie ma do roboty nic lepszego,
Mozesz zasigs¢ przed nim kolego.

Chociaz nie jest samolotem,

Zawsze mamy go z pilotem.

Gdy guziki naciskamy,

Przetqczajq sie programy. <telewizor>

Stoi na biurku lub na stoliku,
Ma ekran i myszke i duzo guzikéw. <komputer>

Przychodzi do nas z bliska lub z daleka,
Czesto bardzo niecierpliwie, ktos na niego czeka. <list>

4. Zabawa w rozmowe.
Sproébuj teraz pobawic sie z rodzicem w rozmowe przez telefon, Ale uwaga!!! Rodzic
wystgpi w roli nauczyciela, babci, cioci, kuzyna. Natomiast Ty dzwonisz, aby ztozy¢
Swigteczne zyczenia. Zwréé uwage na zwroty powitania, pozegnania, grzecznosciowe.
Mow spokojnie, powoli, jednak z usmiechem, ktéry da sie wyczu¢ nawet na
odlegtos¢. Badz mity i zyczliwy. Do dzieta ©
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5. Teraz wstan prosze i troszke sie poruszaj, zanim przystgpimy do dalszej pracy.

Stuchaj stow piosenki i nasladuj tariczagce matpki ©
Mitej zabawy.



https://www.youtube.com/watch?v=OmAZquWgp9A

Otworz karty pracy na stronie 37.

Nazwij przedmioty , ktdre sie tam znajdujg oraz powiedz do czego stuzg. Sprébuj
przeczytac zdania uzywajgc wyrazéw i obrazkdédw. W ramkach na dole policz w
wyrazach wskazane litery i otocz petlag odpowiednie cyfry (t, a, o).

Popros rodzica, aby przeczytat Ci teraz bajke ,,0 rybaku i ztotej rybce” .

Jesli bajka Ci sie podobata, sprébuj odpowiedzieé na pytania:

e Jakim cztowiekiem wedtug Ciebie byt rybak?

e Jakim cztowiekiem wedtug Ciebie byta zona rybaka?

e (Czego oczekiwata zona rybaka?

e Czy rybak spetnit prosby swej chciwej zony?

e Wyjasnij swoimi stowami znane polskie powiedzenie ,,Chciwos¢ nie poptaca”.
e Dlaczego pienigdze szczescia nie dajg?

e Co w zyciu jest wazne?

e O co poprosisz ztota rybke, gdy jg spotkasz?

. Ateraz czas na kolejny przekaz informacji.

List — to rdwniez sposéb na przekazywanie informacji, dlatego teraz przygotuj kredki i
mazaki oraz kartke z bloku. Narysuj prosze list do Sw. Mikotaja © Pamietaj marzenia
sie spetniaja.




Na zakohczenie dzisiejszych zajeé dotgczam tanczacg matpke, ktdérg mozecie
pokolorowaé. Mam nadzieje, ze mito spedziliscie czas. Do jutra Jezyki ©

Zataczniki do zadania 3:










