Scenariusz zajec dla dzieci 5-6 — letnich

Temat: WIOSNA

Przed zajeciami nalezy przygotowaé: otéwek, okoto 10 gazet, kosz lub naczynie, kolcki,
nozyczki, klej, skarb (niespodzianke dla dziecka), utwor A Vivaldiego “Wiosna”.

Opcjonalnie: mapa z napisanym kodem, kostka do gry, 2 pionki
PRZEBIEG

1.Powitanka freblowska ,,Pory roku”.

Dziecko wraz z rodzicem siedzg naprzeciw siebie. Na zmiane rytmicznie klaszczg w swoje
i rodzica dtonie. Na stowa ‘jestem ja’ — kazdy wskazuje na siebie, ‘jestes$ ty’ — kazdy wskazuje
na wspoéttowarzysza, na ‘raz, dwa, trzy’ — kazdy klaszcze trzy razy w swoje dtonie. Wiersz
mozna moOwic z réoznym natezeniem gtosu oraz rézng szybkoscia.

»Wiosna, lato, jesien, zima
Nic por roku nie zatrzyma.
Jestem ja, jestes ty
Raz, dwa, trzy.”

2. Rozwigzywanie krzyzéwki, ktérej hasto bedzie wprowadzeniem do obecnej pory roku.
Rozmowa na temat wiosny. (Przyktadowe pytania: Wymien pory roku, Jakie miesigce sg
miesigcami wiosennymi? Jakie ptaki przylatujg na wiosne? Czy mozna za oknem zauwazy¢ juz
oznaki wiosny? Jesli tak to jakie? Jak ubieramy sie na wiosne? Co dzieje sie z pogodg podczas
wiosny?).

Pytania do krzyzowki:

1....plecien, bo przeplata, troche zimy, troche, lata

2. Kiedy przychodzi wiosna, to odchodzi....

3. Wiosenny kwiat w pieknym, fioletowym kolorze.

4. Wyglada zza chmurki pozwala zdejmowac zimowe kurtki.
5. Stoi na jednej nodze, dziéb ma w czerwonym kolorze.

6. Jedna.....wiosny nie czyni.






3. Zabawa ruchowa z elementem rzutu.

W tej zabawie Rodzic wczesdniej przygotowuje gazety, rozktada je na podtodze (ok. 6-10
sztuk). Zadaniem dziecka bedzie przeskakiwa¢ z kry na kre obundz (gazety) tak, by nie
wpadto do wody (podtoga). Po przeskoczeniu dziecko zgniata gazety w sSniegowe kule i
wrzuca je do kosza oddalonego o 2-3 metry, by zima juz nie wrécita.

4. ,Wiosenne zagadki”. Zadaniem dziecka bedzie rozwigzanie zadan matematycznych na
dodawanie i odejmowanie na konkretach. Chetne dzieci mogg zapisaé dziatania.
Do tej zabawy mozna wykorzystac klocki, kolorowe kartoniki, itp.

» Wysoko na niebie fruwaty 3 skowronki. Razem ze skowronkami wesoto $piewaty 4
stowiki. Ile ptaszkdéw spiewato na cze$¢ wiosny?
3+4=7

» Po tace chodzito 6 bocianéw, 3 odleciaty. lle bociandw spacerowato po tgce?
6-3=3

» Na powitanie wiosny 9 zabek $piewato w chdrze , ale 3 z nich szybko sie zmeczyty i
wskoczyty do stawu. lle zab teraz Spiewa w chérze?
9-3=6

» Na tace zakwitto 5 biatych i 5 rézowych stokrotek. lle stokrotek zakwitto?
5+5=10

» Nad tagka zaroito sie od motyli. 5 motyli fruwato nad taka, a 3 motyle siedziaty na
kwiatkach. lle motyli byto na tgce?
5+3=8

» W ogrodzie zakwitto 7 kolorowych tulipanéw. Mama zerwata 3 czerwone tulipany na
bukiet. Ile tulipanéw zostato w ogrodzie?
7-3=4

5. Zabawa nasladowcza do wiersza N. tasochy , Spring Has come to us”.

Let’s shine like the sun (dziecko wypuszcza promyki storica, wykonujgc ruchy rekami)
Let’s fly like the bird (macha rekami jak skrzydtami)

Let’s bud like the tree (mocno zaciska piesci, a nastepnie rozktada szeroko palce)
Spring has come to me (maszeruje w miejscu pokazuje na siebie)



Let’s jump like the frog (skacze jak zabka)

Let’s dig like the mole (przebiera szybko rekami na czworakach)
Let’s grow like the grass (kuca i podnosi sie)

Spring has come to us (maszeruje pokazujgc wszystkich wokof)

6. ,,Spacer po ogrodzie” — zabawa na utrwalanie kierunkdéw na kartce. Dziecko wycina obrazki
znajdujgce sie na karcie pracy. Nastepnie przykleja je wedtug instrukcji na zatgczonej
kratownicy.

Na srodku maty domek sie znajduje.

W lewym gornym rogu stoneczko pomieszkuje.

Po prawej stronie stonka dwie chmurki sie zmiescity.
Na samym dole kolorowe kwiatki zakwitaty,

W lewym dolnym rogu — fioletowy krokus,

obok krokusa tulipan do storica sie wznosi,

w prawym dolnym rogu konewka potozona,

po brzegi woda wypetniona.






7. “Poszukiwacze ukrytego skarbu” — zabawa z elementem kodowania. W tej zabawie rodzic
przygotowuje dla dziecka niespodzianke (np. moze to by¢ stodka niespodzianka na
zakonczenie zabaw lub cokolwiek innego ). Rodzic ukrywa ‘niespodzianke’ w dowolnym
miejscu w domu. Rodzic moze kierowaé dziecko za pomocg znakéw stownych lub wczesniej
przygotowac mape z zaznaczonym ukrytym skarbem.

Jak kierujemy dziecko stownie? Zaczynamy od miejsca w ktérym stoi nastepnie méwimy, np.
1 krok naprzdéd, 3 kroki w lewo, 2 kroki naprzéd lub np. 2 kroki naprzéd, obrét w prawo

nastepnie 3 kroki naprzdd, obrét w lewo, itd
Jak kierujemy dziecko za pomocg mapy? Albo malujemy mape z zaznaczonym x — miejscem
ukrycia skarbu, albo dajemy dziecku kartke z napsanym kodem, np. 31\, 24, 4-,itd.

Taka mape mozna po zajeciach naszkicowaé wspdlnie z dzickiem.

8. Na zakonczenie mozna dzieciom wtgczy¢ utwor A. Vivaldiego “Wiosna”

Gra dla chetnych.

Wystarczy kostka do gry. Kazdy moze z dzieckiem sam wymysleé co bedg oznaczaty
poszczegblne pola.
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3 — Uwaga, zbliza sie burza. Wracasz na pole START.

11 — Co pojawia sie na niebie, gdy swieci storice i pada deszcz? Jesli odpowiedziate$s dobrze otrzymujesz
dodatkowy rzut kostka, jesli nie — tracisz kolejke.

15 — Wyjasnij przystowie ,,W marcu jak w garncu”- jesli odpowiesz prawidtowo przesuwasz sie na pole 19,
jesli nie - cofasz sie na pole 12

20 — Wpadtes w katuze. Tracisz kolejke.

23 — Jakie zwierzeta budzg sie ze snu zimowego? lle zwierzat wymienisz, tyle pdl przesuwasz sie do
przodu.

27 — Ktéra cyfra jest wieksza 9 czy 107? Jesli prawidtowo odpowiedziates — przesuwasz sie o 3 pola do
przodu, jesli nie o 3 pola sie cofasz.

32 — wpadtes w katuze. Tracisz kolejke

35 — Wymien 3 wiosenne kwiaty. Jesli prawidtowo odpowiesz — przesuwasz sie o dwa pola, jesli nie —
cofasz sie o 2 pola.

38 — Podziel na gtoski wyraz wiosna. Prawidtowa odpowiedZ - rzucasz dodatkowo kostka, jesli sie
pomylisz — tracisz dwie kolejki.

43 — W jakim miesigcu rozpoczyna sie wiosna? Prawidtowa odpowiedz to dodatkowy rzut kostkg, btedna —
schodzisz na pole 30.

jesli trafites na biedronke, masz szczescie — przesuwasz sie do przodu o tyle pdl, ile czarnych
kropek ma na grzbiecie.

Opracowata mgr Natalia Nalepa



