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Aktywnos¢ matematyczna
Temat tygodnia: tgka w maju.

Temat dnia:  Zycie na face — zajecia matematyczne z elementami
¢éwiczen ortofonicznych.

Cele: —rozwijanie umiejetnosci liczenia, grupowani przedmiotéw
wedtlug ustalonego kryterium, rozwijanie mowy oraz
spostrzegawczosci.

¢ Woycinanie kot z kolorowych kartek. Tworzenie kompozycji
kwiatowych.

Prosze przygotowac kartke w biatym kolorze i kartki w réznych kolorach,
nozyczki, otowki, szablony kot.

Uktadamy na stole kartki oraz szablony kot. Dziecko odrysowuje na
kolorowych kartkach kota, a nastepnie je wycina. Uktada z kolorowych
kot na biatej kartce dowolne kompozycje kwiatowe.

Nagranie z odgtosami dochodzgcymi z tgki.
https://www.youtube.com/watch?v=0iHGXMQJKDs

Pytamy , gdzie mozna ustysze¢ podobne odgtosy. Jesli dziecko ma
trudnos¢ z udzieleniem odpowiedzi, mowimy zagadke (lwony
Fabiszewskiej):


https://www.youtube.com/watch?v=OiHGxMQJKDs

Wiosng kolorowa, petno kwiatow wkofto.

Wiele tu owadow, wszystkim jest wesofto.
Trawa sie zieleni, pszczota nektar spija.

Dzieci grajg w pitke, czas tu szybko mija. (tgka)

e Utrwalenie liczenia w zakresie 5 i wiecej. Nasladowanie odgtosow

owadow.
Szarfy, kartoniki z narysowanymi na nich kwiatami (od 1 do 6).
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Ustalamy z dzieckiem , jakie odgtosy wydajg zwierzeta: pszczoty — bzzz,
koniki polne — cyk, zaby — rech.

Dziecko losuje kartonik z narysowanymi na nim kwiatkami — od 3 do 5.
Liczy, ile kwiatkow jest na kartoniku. Wynik pokazuje na palcach.
Proponujemy rozpoczecie wiosennego koncertu. Kolejno wymieniamy
nazwy zwierzat,

a dziecko wydaje ustalone wczesniej odgtosy. Jesli wylosuje kartonik z
5 kwiatkami, to oznacza, ze 5 razy mowi np. : rech, cyk, bzz
Powtarzamy zabawe kilka razy.

e Grupowanie sylwet kwiatow wedtug koloru lub ksztattu.



Sylwety kwiatéw wyciete z papieru kolorowego: po pie¢ czerwonych
makow, zottych ztocieni, biatej koniczyny, fioletowej koniczyny, biatych
stokrotek, trzy obrecze, zielona krepina, kartka lub zielona tkanina.
Uktadamy zielong krepine — tgke. Umieszczamy na tgce sylwety kwiatéw
— rozmieszczamy je w sposéb dowolny. Zastanawiamy sie, czy fgka nie
wyglgdataby tadniej, gdyby kwiaty rosty na niej w bardziej
uporzadkowany sposob. Prowadzgcy pyta dziecko, jak mozna to zrobic.
(Jesli dziecko nie bedzie

wiedziato, prowadzgcy podpowiada, jakie ma kryterium

zastosowac). Dziecko uktada sylwety kwiatéw na tgce wedtug kolorow, a
potem wedtug ksztattow. Przyglada sie tgce. Zastanawiajg sie, kiedy tgka
jest tadniejsza: wtedy, gdy kwiaty rosng w dowolny sposéb, czy wtedy,
gdy sg uporzgdkowane wedtug koloru lub ksztattu. Zapoznaje
prowadzgcego ze swoim zdaniem.

Uzasadnia swojg opinie.

e Uktadanie z kot sylwety biedronki. Rysowanie na sylwecie
odpowiedniej liczby kropek.
Dla dziecka: dwa czerwone kofa (na skrzydfa biedronki), jedno mate
czarne koto
(na gtowe biedronki) i jedno wieksze czarne koto, na ktére naklejone
bedg skrzydta biedronki, czarna kredka, kle;.

Zagadka:
Lata nad fakg w czerwonej kapotce,
a natej kapotce jest kropka przy kropce.

Wreczamy dziecku dwa czerwone kota i dwa czarne kota — wigksze i
mniejsze. Dziecko otrzymuje czarng kredke. Wieksze czerwone koto
dziecko sktada na pot. Uktada i nakleja je na wiekszym czarnym kole tak,
aby utworzyty skrzydta biedronki. Mate, czarne kotko (gtowe biedronki)
dokleja od spodu do wigkszego czarnego kota. Prowadzacy pyta , czego
brakuje biedronkom. Klaszcze w dtonie dwa razy. Dziecko rysuje na
czerwonych skrzydtach dwie kropki. Nastepnie dziecko liczy, ile kropek
ma biedronka. Prowadzgcy klaszcze trzy razy, a dziecko dorysowuje
kropki na skrzydtach. Wynik kazdego liczenia pokazuje na palcach.
Przektada sylwete biedronki z kartki na krepine — zielong tgke.

e ,Kropki dla biedronki’- zabawa matematyczna potgczona z
¢wiczeniami oddechowymi.



Do zabawy potrzebne beda: czerwone wigksze koto, czarne mniejsze
koto, czternascie matych czarnych koteczek (wycietych dziurkaczem z
czarnego papieru), stomka.

Dziecko za pomocag stomki przenosi kotka (kropki) wyciete z czarnego
papieru na karte z biedronka.

Prowadzacy prosi dziecko aby utozyto po 7 kropek za pomocg stomki
na swojej biedronce. Pamietaj o tym, ze na kazdym skrzydle ma by¢ po
tyle samo kropek . Nasza biedronka pogubita swoje kropki:

— najpierw zgubita dwie kropki,
— pOzniej zgubita jeszcze cztery kropki

— ile kropek pozostato?




e Puszczanie baniek mydlanych. 'V\'/yd’fu'Za'n-ie fazy oddechowej.

Prowadzgcy puszcza banki mydlane . Stara sie zrobic ich jak najwiecej.
Dziecko obserwuje uwaznie kolory baniek i porownuje je z kolorami,
ktore wystepowaty na tgce. Nastepnie stara sie uderzy¢ w banke zanim
upadnie ona na ziemie. Nastepuje zmiana rol. Dziecko puszcza banki
mydlane a prowadzacy .....

e Rozwigzywanie i uktadanie zagadek o mieszkancach fgki.
Zdjecia przedstawiajgce mieszkancow tgki, np.: biedronke, mrowke,
konika polnego, muchy, motyla.




Dziecko uktada zagadke, np. Jakie zwierze gra koncerty?

Name,
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Obejrzyj obrazek. Powiedz, co dzieje si¢ na tace w maju. Potacz fragmenty obrazka znajdujace
si¢ na dole karly z ich miejscami na duzym obrazkv.



Nazwij zwierzela na obrazkach. Podziel ich nazwy rylmicznie (na sylaby).



