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Witajcie Koniczynki

Wojsko kréla Kazimierza

Zapoznatam Was juz z wszystkimi figurami: krolewska parg, wiezami, goncami
i skoczkami. Teraz przyszta pora na zwyczajnych zotnierzy. Tworza oni wojsko kréla
Kazimierza, stojgc w pierwszym szeregu w czasie szachowej partii. Pionki nie sg tak
niebezpieczne jak figury, za to jest ich duzo wigcej. Krol Kazimierz ma az o$miu takich
dzielnych wojakéw. Poniewaz sg piechota, moga poruszac sie wolno. Dlatego w czasie
kazdego ruchu przesuwaja sie o jedno pole do przodu. Ale uwaga! Jest wyjatek od tej reguty.
Pionek moze (ale wcale nie musi) ruszy¢ sie w swoim pierwszym posunieciu o dwa pola do

przodu. Zapamietaj tez, ze pionki nie moga sie cofac ani chodzi¢ na bok. Jesli pionek chce

zbi¢ inna figure, to taki ruch wykonuje tylko na skos.

Biate pionki poruszajg sie do przodu.. oraz czarne- tez idg do przodu...
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A teraz zobacz, jak pionki dokonuja zbicia.

Zauwaz, ze biaty pionek z pola e3 moze zbi¢ na skos
czarnego pionka z pola f4.

Rowniez czarny pionek moze zbi¢ biatego pionka z e3.
A czarny pionek z ¢5 moze zbi¢ skoczka stojgcego
na b4.
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% Dokoncz kolorowanie Pionka.

Wymysl dla niego imig
wpisz je w puste miejsce.

Na jaka powinno byc literg?

< Pokoloruj zotnierzy kréla Kazimierza. Sprawdz, czy sg wszystkie pionki. Pamietaj, ze
jest ich osiem.
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Wojsko Kréla Kazimierza zegna sie dzisiaj. Do zobaczenia za tydzien.

Pozdrawiam Beata Gotyska



