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 Uczyłam Cię, że król Kazimierz dowodzi całym swoim wojskiem i jest figurą bezcenną. Bez niego 

gra w szachy nie może się dalej toczyć. Dlatego, jeśli następuje atak na króla, należy go za 

wszelką cenę uratować. Jak to zrobić? Obejrzyj diagramy… 

 
 Na rysunku pomaluj kolorem czerwonym figurę, której nie można zbić w szachach. Kolorem 

zielonym figury, którymi można zasłonić się przed szachem. Kolorem niebieskim pomaluj te 

figury, które – jeśli dają szacha – to przed nim nie da się zasłonić. Nazwę tej figury wpisz w puste 

kratki 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 Na diagramach za pomocą kółek zaznacz figury, które atakują czarnego króla (dają szacha). Pod 

każdym diagramem narysuj uśmiechniętą buźkę  za dobrze wykonane zadanie, a skrzywioną :/ 

za zrobione niepoprawnie. Powodzenia!  

 

 

 Zaznacz kropkami bezpieczne pola, na które czarny król może się schować przed szachem 

 

 

 

 Na tych diagramach zaznacz strzałkami bicia figur szachujących króla 
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