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+* Uczytam Cie, ze krél Kazimierz dowodzi catym swoim wojskiem i jest figurg bezcenng. Bez niego
gra w szachy nie moze sie dalej toczy¢. Dlatego, jesli nastepuje atak na kréla, nalezy go za
wszelkag cene uratowac. Jak to zrobi¢? Obejrzyj diagramy...

UCIECZKA KROLEM Z POLA ZBICIE FIGURY SZACHUJACEJ ZAStONIECIE SIE INNA FIGURA
SZACHOWANEGO NA POLE PRZED SZACHEM
BEZPIECZNE
Krél po szachu gorica schodzi na Po szachu hetmanem z d3 Po szachu hetmanem z d3 czarny
bezpieczne pole g8 czarny skoczek bije hetmana skoczek lub czarny goniec staja
na polu d5 i zastaniajg krola
| 77 ) e% 8 | ‘
.. 5y :
4| A
3 3
2 7 g
i v

a : c,d.e.' g' s

*.

+* Na rysunku pomaluj kolorem czerwonym figure, ktérej nie mozna zbi¢ w szachach. Kolorem
zielonym figury, ktédrymi mozna zastonié sie przed szachem. Kolorem niebieskim pomaluj te
figury, ktore —jesli dajg szacha — to przed nim nie da sie zastoni¢. Nazwe tej figury wpisz w puste
kratki
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Na diagramach za pomoca kétek zaznacz figury, ktdre atakujg czarnego kréla (dajg szacha). Pod

kazdym diagramem narysuj usmiechnietg buzke © za dobrze wykonane zadanie, a skrzywiong :/

za zrobione niepoprawnie. Powodzenia!

8| X 8 ® X - * X
7 ‘ 7.4 i d 71 W4 4
3 s 6 N 5 F 3 6 4 4 4
s/ & 5 A s A '
1 K& & P AT A 4 £
3 2 3 A =4 W AL A
2 2 A A8 23
- B % 3
& bR Ve I Esh a &bt d e g h a b c d e f g h
g Y N
(\\,./) "\.v.,-} o

8 8 e

7Ie e 7 FE B’ 7

6 F 3 F § 6 i 6

5| AR AW s s o

4 & 4 A 4 F

sl A & A 3 & 3 o

2 & & 2 2 |

19 % 1 1 Wy \
a b cd e f g h @ b c d e f g h a b cde f gh

( () C
+* Na tych diagramach zaznacz strzatkami bicia figur szachujacych kréla
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Dziekuje za wytrwatos¢. Gratuluje! Pozdrawiam

Beata Gotyska



